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El triángulo de Reuleaux es un polígono denominado así por el 

científico e ingeniero que los desarrolló, Franz Reuleaux, padre de la 

cinematografía. Estos polígonos tienen la particularidad de ser curvas 

de anchura constante, es decir, que la distancia entre dos rectas 

tangentes paralelas opuestas es la misma, independientemente de la 

dirección de esas rectas. En esta charla vamos a conocer su historia, 

un poco más sobre las curvas de anchura constante, las aplicaciones 

y utilidades de esta figura en el transcurso de los años. 
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